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RESUMO: A popularizacdo dos celulares e a busca constante de usudrios por aplicativos para dispositivos méveis
(como tablets e smartphones) vém estimulando cada vez mais jovens brasileiros a investirem em empreendimentos
para o desenvolvimento de aplicativos moéveis. Diante dessa realidade, o presente trabalho visou ofertar um curso de
iniciacdo ao desenvolvimento de aplicativos méveis para jovens estudantes atendidos pela Associacido dos Amigos do
Projeto SOL da cidade de Santarém - PA, a fim de desenvolver nesse pliblico competéncias e habilidades em técnicas
de programacao e despertar neles um espirito empreendedor, municiando-os com ferramentas e conhecimentos que
viabilizem o desenvolvimento de solucdes tecnoldgicas proprias para os problemas de seu entorno social. Na etapa
inicial do trabalho foi feito o planejamento e a elaboracio de material didatico a ser aplicado no curso, com a selecdo
e estudo de linguagens e ambientes que apoiam o desenvolvimento de plataformas méveis. O curso foi realizado no
més de agosto de 2018 e utilizou como principal plataforma de desenvolvimento a ferramenta App Inventor 2,
desenvolvida pelo MIT (Massachusetts Institute of Technology). O App Inventor utiliza uma linguagem de
programacido baseada em Blocos, que auxiliam na iniciacido ao mundo do desenvolvimento de aplicativos e games
para mobile. O curso foi realizado no laboratério de informatica, contou com 10 alunos e foi planejado em dois
méddulos principais: (1) Introducdo a légica de programacio e (2) Desenvolvendo aplicativos méveis com o App
Inventor 2. As aulas foram expositivas, com exemplos e exercicios praticos executados em computador.
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INTRODUCAO

A popularizacio dos celulares e a busca constante de usuarios por aplicativos para dispositivos méveis (como
tablets e smartphones) vém estimulando cada vez mais jovens brasileiros a investirem em empreendimentos para o
desenvolvimento de aplicativos méveis. Um levantamento feito pela empresa App Annie e mostra um aumento de
22% nos gastos com aplicativos nos trés primeiros meses do ano, somadas ambas as lojas digitais da Apple e Google.
Ao todo, foram US$ 18,4 bilhdes no periodo contra cerca de US$ 15 bilhdes do mesmo periodo do ano passado,
Diante dessa realidade, o presente trabalho visou ofertar um curso de iniciacio ao desenvolvimento de aplicativos
moveis para jovens estudantes atendidos pela Associacdo dos Amigos do Projeto SOL da cidade de Santarém - PA, a
fim de desenvolver nesse publico competéncias e habilidades em técnicas de programacado e despertar neles um
espirito empreendedor, municiando-os com ferramentas e conhecimentos que viabilizem o desenvolvimento de
solucdes tecnolégicas proprias para os problemas de seu entorno social. Na etapa inicial do trabalho foi feito o
planejamento e a elaboracdo de material didatico a ser aplicado no curso, com a selecdo e estudo de linguagens e
ambientes que apoiam o desenvolvimento de plataformas méveis. O curso sera realizado no més de agosto de 2018 e
utilizard como principal plataforma de desenvolvimento a ferramenta App Inventor 2, desenvolvida pelo MIT
(Massachusetts Institute of Technology).

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A execucado do projeto foi dividida em trés partes. Primeiramente, houve a Pesquisa, planejamento e
aquisicdo de materiais do curso, onde ocorreu a Definicdo do contelido programatico; estudo, instalacdo e testes de
diferentes ferramentas para desenvolvimento de aplicativos méveis; selecio da ferramenta App Inventor 2 como
plataforma de desenvolvimento a ser utilizada no curso, apds isso comecamos a Confeccdo do material didatico do
curso onde foi realizada pelo bolsista a Elaboracdo de uma apostila contendo os principais conceitos a serem
abordados no curso, com ilustracbes passo a passo dos exercicios desenvolvidos nas aulas do curso e a criacdo de
cartdes educacionais. O Gltimo passo foi a Execucao do Curso de Iniciacdo ao Desenvolvimento de Aplicativos Moveis,
para isso foi feita a selecdo dos participantes através da coordenacdo do projeto SOL, o curso foi ministrado no
laboratério CFl na unidade Amazénia da UFOPA e o conteldo foi apresentado através de aulas praticas e tedricas
onde foram apresentados os conceitos basicos de légica de programacao para que pudessem compreender melhor os
exemplos dados a eles e aplicar o conhecimento adquirido em outras situacoes.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados do curso incluem as aulas feitas em PowerPoint (Figura 1), que além de conter os assuntos
tedricos apresentados em sala, também apresenta os exercicios e suas resolu¢des. Também foram feitas as traducoes
de cartdes educacionais (Figura 2) para auxiliar a ministracio das aulas e assim permitir um ensino mais dinamico, ja
que, a maioria dos alunos nunca teve contato com a ferramenta antes do curso. Foi desenvolvida também uma
apostila (Figura 3) para que os alunos pudessem consultar e tirar suas davidas.

Apo6s a ministracdo do curso os alunos tiveram que demonstrar o que aprenderam apresentando resultados
positivos pois conseguiram absorver o contetdo e aplica-lo.

O que € um E um conjunto de instrucdes bem definidas,
Algoritmo? finitas e que geram um resultado.

Sequencia de passos.
Receita.
Conjunto de etapas.

Figura 1. Aula desenvolvida no curso de desenvolvimento de aplicagdes moveis Fonte: Autor.
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Figura 2. Cartdes utilizados na ministragdo do curso. Fonte: Peter Mathijssen.
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Figura 3. Apostila confeccionada durante o curso de desenvolvimento de aplicacbes moéveis. Fonte: Autor
CONCLUSOES

Apesar da dificuldade de aprendizagem inicial dos alunos o curso foi um sucesso, conseguiu-se apresentar os
conceitos e fazer com que os alunos pudessem aplica-los com facilidade ao fim do curso, com isso, concluimos que
todo o conteldo apresentado foi de grande importancia para que os alunos entendessem a ferramenta e os conceitos
relacionados, construindo uma base para plataformas mais avancadas permitindo-os resolver problemas, executando
suas ideias e transformando a propria realidade.
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