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RESUMO: A Robética Educacional é tida como um ambiente de aprendizagem em que as pessoas envolvidas, sejam
elas também criancas ou adolescentes aprendam a montagem, automacio e programacao dos dispositivos digitais e
mecanicos através do computador, aplicando conceitos de diversas areas de estudo, como a matematica, fisica,
eletronica, mecanica e computacio, tornando assim a robética um meio multidisciplinar. Esses conceitos podem ser
utilizados rotineiramente independente da area de formacio futura. Com isso, foi montado cinco rob6s durante o
projeto que teve ao todo quatro etapas que foram trabalhadas a montagem e programacao tendo como base a placa
Arduino® que é uma plataforma eletronica de cédigo aberto baseada em hardware e software faceis de usar
(ARDUINO, 2018), composta por um microcontrolador Atmel com circuitos de entrada/saida. Além disso foi
desenvolvido uma apostila para ser utilizada no Code Club Tapajés e, por fim, foram ofertadas trés turmas de
programacao e robotica.
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INTRODUCAO

A Robotica Educacional é uma das formas de ensinar essa geracdo como a parte da tecnologia utilizada
diariamente funciona. Quer isso dizer, a Roboética Educacional é tida como um ambiente de aprendizagem em que as
pessoas envolvidas aprendem a montagem, automacido e programacio dos dispositivos mecanicos através do
computador, aplicando conceitos de diversas areas de estudo, como a matematica, fisica, eletronica, mecanica e
computacio, tornando assim a robética um meio multidisciplinar.

Segundo (PIAGET, 1972), é importante que o individuo desenvolva seu conhecimento através da interacao
com o ambiente em que esté incluso, dessa forma, permitindo que o aprendizado se torne um processo intuitivo. Com
base nisso, entende-se que robodtica aplicada a educacdo nada mais é que o incentivo ao compartilhamento de
conhecimento e de ferramentas que possam ajudar no ensino, como uma forma de estimular o aluno a pesquisa,
construir e modificar.

Ao programar um Rob6 o aluno terd um problema, no qual, precisara analisar e pensar de forma sistematica
para resolvé-lo, passo a passo, entendendo assim como os processos funcionam.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O estudo constitui-se em descrever experiéncias de caracter qualitativo que consistiu na preparacio do robo,
preparacdo de apostila e ensino de programacido e roboética para criancas, realizado nas dependéncias da
Universidade Federal do Oeste do Para em parceria com o laboratério Midias Eletronicas.

O desenvolvimento do projeto se dividiu em 4 momentos. Sendo os trés (3) primeiros momentos parte da
preparacdo de material e o quarto (4°) momento foi o ensino para trés (03) turmas com criancas de faixa etariade 9 a
11 anos de ambos os sexos, sendo em um total de 8 alunos, 3 eram meninas e 5 meninos, as aulas tiveram duracao de
8 h semanais totalizando 36 h.

Na preparacao dos robés, que foi no primeiro momento, foi subdividido em duas partes. A primeira parte foi
a montagem do robd, composto pelos sensores de linha, ultrassonico, infravermelho e o médulo Bluetooth. Todos
estes componentes sdo controlados pela placa Arduino® o qual tem se mostrado uma 6tima ferramenta: de apoio ao
ensino de programacdo (FARIAS, 2014). A segunda parte foi a programacido dos robods, foi feito o codigo
primeiramente para controlar cada componente assim como o motor, por fim foi finalizado agrupando todos os
codigos ja feitos finalizando os robads.

Além disso, foi desenvolvida uma apostila ensinando a montagem passo a passo do robd. Outrossim, no més
de julho ocorreu o minicurso, com trés turmas, onde foram ensinados conceitos de programacao e robodtica, como
cada componente eletrénico ligado ao Arduino® funciona.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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A montagem do robé iniciou com o entendimento de cada sensor ser ligado ao Arduino®. Cada Sensor
acrescenta uma funcionalidade ao robé possibilitando ele fazer mais de uma tarefa. Os sensores de linha, bem como
os motores DC e o modulo controlador de motor (Figuras 1 e 2) possibilitam ao robo ser seguidor de linha.

Figura 1. Sensor de Linha e Motores. Fonte: Autor.

Figura 2. Médulo L298N controlador de Motor. Fonte: Autor.

Outra funcionalidade desse rob6 é desviar de obstaculos, fazendo isso com o sensor ultrassonico. Além disso,
ele pode ser controlado por infravermelho e também por bluetooth (Figura 3).

Figura 3. Sensor Ultrassonico ha frente, modulo bluetooth a esquerda e sensor infravermelho a direita. Fonte: Autor.

Com isso, foi iniciou-se a programacao do robé e foi preciso elaborar um cédigo para cada um dos sensores
individualmente e, por fim, fazer um cédigo que abrangesse todos os cédigos de uma s6 vez, logo apds ocorreu a
montagem de uma apostila que ficou estruturada no formato de aulas, para o melhor aproveitamento do material no
Code Club Tapajos, desta forma a aula 1 inicia com a esquematizacdo do motor sendo ligado diretamente no arduino e
logo em seguida é mostrado o cédigo para o funcionamento do motor e concluindo a aula com duas tarefas. Nas
seguintes aulas é esquematizado o ligamento de cada sensor e modulo junto com o motor, ou seja, em cada aula cada
sensor controla o motor DC sendo eles respectivamente os sensores seguidor de linha, ultrassénico, infravermelho,
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modulo Bluetooth e, por fim, é esquematizado a ligacdo de todos os componentes do robé concluindo a montagem
dele somando um total de 6 aulas.

Também, foram oferecidas trés (03) turmas do curso de férias de programacio e robética, combinado ao
Code Club Tapajoés, para criancas na UFOPA, onde foram atendidas 30 criancgas na faixa etaria de 09 a 11 anos. Foram
ministradas aulas sobre programacao e como os componentes eletrénicos funcionam com isso, foi mostrado o robd
montado ao decorrer do projeto e explicado suas funcionalidades e como cada sensor funciona. Ao final do curso
houve um total de 6 alunos que participaram das aulas frequentemente.

CONCLUSOES

Em primeiro momento, é de fundamental importancia o ensino da programacao e da robética principalmente
para criancas, haja vista a necessidade de maior interacdo com a tecnologia em constante evolucdo. E importante
salientar que o conhecimento adquirido através das ferramentas utilizadas durante o projeto serd recorrente e
indispensavel durante toda a vida, possibilitando. Os objetivos propostos com a programacio e a robética foram
alcancados e amplamente colocados em pratica durante a execucao do projeto.

Neste projeto pensou-se principalmente na aplicacdo da robética educacional para criancas, buscando o
ensino de programacao de forma ludica e atrativa, estimulando desde cedo o desenvolvimento do raciocinio logico-
matematico. Com base nisso, concluimos que esses robds aplicados em sala de aula proporcionaram um espaco de
aprendizagem motivacional, pois ao ensinar o rob6 a pensar, o aluno embarca em uma exploracdo sobre a maneira
como ele préprio pensa.
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